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Abbiamo​ ​scelto​ ​di​ ​monitorare​ ​un​ ​progetto​ ​riguardante​ ​la​ ​Torre​ ​Normanna,​ ​il 
monumento​ ​di​ ​maggiore​ ​importanza​ ​del​ ​nostro​ ​piccolo​ ​paese​ ​di​ ​provincia:​ ​San 
Marco​ ​Argentano​ ​(CS).​ ​La​ ​Torre,​ ​oltre​ ​a​ ​essere​ ​un​ ​importante​ ​monumento​ ​storico,​ ​è 
il​ ​luogo​ ​dove​ ​risiedeva​ ​Roberto​ ​d’Altavilla​ ​soprannominato​ ​il​ ​Guiscardo​ ​quando​ ​si 
trovava​ ​nella​ ​nostra​ ​Calabria.​ ​Il​ ​monumento​ ​è​ ​situato​ ​al​ ​centro​ ​del​ ​centro​ ​storico 
sammarchese​ ​in​ ​una​ ​posizione​ ​sopraelevata​ ​proprio​ ​a​ ​simboleggiare​ ​la​ ​sua 
importanza​ ​come​ ​vessillo​ ​del​ ​nostro​ ​territorio​ ​in​ ​particolare​ ​di​ ​San​ ​Marco​ ​Argentano. 
Il​ ​periodo​ ​storico​ ​normanno​ ​influenza​ ​anche​ ​odiernamente​ ​il​ ​turismo​ ​ ​nel​ ​nostro 
paese​ ​con​ ​ ​rappresentazioni​ ​storiche​ ​del​ ​periodo​ ​medievale,​ ​come​ ​per​ ​esempio​ ​il 
corteo​ ​storico​ ​con​ ​abiti​ ​d’epoca.​ ​Per​ ​occuparci​ ​di​ ​questo​ ​progetto,​ ​il​ ​nostro​ ​team, 
composto​ ​da​ ​due​ ​classi​ ​terze​ ​frequentanti​ ​il​ ​liceo​ ​classico​ ​Pasquale​ ​Candela​ ​di​ ​San 
Marco​ ​Argentano,​ ​si​ ​è​ ​diviso​ ​secondo​ ​i​ ​ruoli​ ​suggeriti​ ​dalla​ ​scaletta​ ​del​ ​progetto​ ​“A 
scuola​ ​di​ ​opencoesione”.​ ​I​ ​ruoli​ ​da​ ​coprire​ ​erano​ ​i​ ​seguenti:​ ​Project​ ​manager​ ​e​ ​head 
of​ ​research,​ ​social​ ​media​ ​manager​ ​e​ ​coder,​ ​designer,​ ​blogger,​ ​storyteller,​ ​analista​ ​e 
coder.  
Il​ ​nostro​ ​team​ ​è​ ​così​ ​composto: 
  

PROJECT​ ​MANAGER​ ​E​ ​HEAD​ ​OF​ ​RESEARCH: 
Cappellano​ ​Marco  

Perrone​ ​Iris 
 

SOCIAL​ ​MEDIA​ ​MANAGER​ ​E​ ​CODER: 
Falbo​ ​Giampiero 
Bellemo​ ​Giacomo 
Siciliano​ ​Pierpaolo 
Castellucci​ ​Giorgia 

Rojas​ ​Camacho​ ​Massimo​ ​Andres 
 

DESIGNER: 
Caloiero​ ​Luana 
Termine​ ​Martina 
Lanzillotta​ ​Emilia 

 
BLOGGER: 

Grosso​ ​Maria​ ​Gabriella 
Giovane​ ​Federica 



Marino​ ​Marzia 
Capparelli​ ​Federica 

Ferraro​ ​Rosaria 
Orsino​ ​Piergiuseppe 

 
ANALISTA​ ​E​ ​CODER: 

Caparelli​ ​Vincenzo​ ​Marco 
Serra​ ​Giada​ ​Pia 

Liserra​ ​Mariagrazia 
De​ ​Loria​ ​Beatrice 

Bruno​ ​Giorgia​ ​Pia​ ​Ester 
Aceto​ ​Marta 

Manieri​ ​Annamaria 
Weng​ ​Bing​ ​Rui 
Canonico​ ​Sarah 

Liserra​ ​Maria​ ​Clara. 
 
Ai​ ​nostri​ ​designer​ ​è​ ​stato​ ​chiesto​ ​di​ ​pensare​ ​alla​ ​realizzazione​ ​di​ ​un​ ​logo​ ​che 
raffigurasse​ ​al​ ​meglio​ ​il​ ​nostro​ ​progetto​ ​e​ ​soprattutto​ ​il​ ​simbolo​ ​del​ ​progetto​ ​cioè​ ​la 
Torre.​ ​Il​ ​logo,​ ​disegnato​ ​prima​ ​a​ ​mano​ ​e​ ​poi​ ​trasformato​ ​in​ ​formato​ ​digitale​ ​sul 
computer​ ​tramite​ ​un​ ​apposito​ ​programma,​ ​raffigura​ ​uno​ ​scudo​ ​medievale​ ​su​ ​cui​ ​è 
rappresentata​ ​la​ ​Torre​ ​Normanna;​ ​come​ ​abbellimento​ ​sono​ ​utilizzati​ ​dei​ ​rami​ ​di 
alloro​ ​e​ ​ulivo​ ​che​ ​rappresentano​ ​la​ ​bandiera​ ​e​ ​quindi​ ​la​ ​nazione​ ​italiana. 
Durante​ ​le​ ​ore,​ ​nelle​ ​quali​ ​abbiamo​ ​lavorato,​ ​abbiamo​ ​appreso​ ​i​ ​caratteri​ ​principali 
delle​ ​politiche​ ​di​ ​coesione​ ​grazie​ ​ai​ ​video​ ​e​ ​alle​ ​pillole​ ​del​ ​sito​ ​del​ ​progetto​ ​“A​ ​scuola 
di​ ​opencoesione”,inoltre,​ ​sono​ ​stati​ ​decisi​ ​i​ ​ruoli​ ​e​ ​abbiamo​ ​iniziato​ ​il​ ​lavoro 
concentrandoci​ ​sui​ ​dati​ ​del​ ​progetto​ ​scelto​ ​da​ ​analizzare.​ ​Il​ ​progetto​ ​riguarda​ ​il 
recupero​ ​della​ ​Torre​ ​attraverso​ ​la​ ​realizzazione​ ​di​ ​infrastrutture​ ​e​ ​servizi​ ​ed​ ​è​ ​un 
progetto​ ​integrato​ ​per​ ​la​ ​rigenerazione​ ​urbana​ ​e​ ​rurale.​ ​L’attuatore​ ​è​ ​il​ ​comune​ ​di 
San​ ​Marco​ ​Argentano​ ​(CS)​ ​con​ ​lo​ ​stanziamento​ ​di​ ​fondi​ ​europei​ ​e​ ​regionali.​ ​I 
pagamenti​ ​risultano​ ​effettuati​ ​con​ ​una​ ​percentuale​ ​del​ ​106%.  
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