Blog Post - raccontare la ricerca scelta

La proposta di questa ricerca avanzata da ASOC é stata ben volentieri accolta dalla
nostra classe che subito si € apprestata a iniziare i lavori. Ci € sembrata I'occasione giusta
per avvicinarci ai modi dell'investimento pubblico rivolto al cittadino e alla

quotidianita. Abbiamo scelto di monitorare un progetto che ci coinvolge perché vicino al
nostro mondo: la realizzazione di uno spazio culturale in cui poter esprimere le nostre
passioni, esercitare le nostre attitudini e crescere culturalmente, convinti che solo la
cultura permette lo sviluppo di un popolo.

Il primo punto analizzato & stato I'illustrazione del progetto; durante questa fase la classe
ha visionato delle slide consigliate dal sito e dei video realizzati da ragazzi che negli anni
precedenti hanno partecipato al progetto.

Una volta capito I'obbiettivo da raggiungere la classe € passata all’analisi e realizzazione
del secondo punto: ricerca dei progetti che non sono stati portati a termine; una volta
divisi in gruppi, abbiamo analizzato e scelto alcuni progetti per poi sceglierne,
all'unanimita, uno.

Il primo gruppo ha preso in considerazione il progetto “centro di aggregazione
intergenerazionale”, il secondo “messa in sicurezza del centro abitato e versanti prospicienti al
centro sociale” e il terzo “realizzazione di spazi destinati ad attivita bibliotecarie espositive e
teatrali”.

Il progetto scelto € stato il terzo data la scarsa presenza nel territorio stiglianese di centri
culturali di ogni tipo e nella prima giornata la classe ha iniziato a compiere le relative
ricerche.

Sono state inoltre ricercate sei parole chiave che descrivono i punti fondamentali del
progetto:CULTURA, TEATRO, INCLUSIONE, LETTURA,
INTERPRETAZIONE,AGGREGAZIONE.

Durante le ore di progetto, il team ha avuto modo di fare conoscenza con un
rappresentante dell’associazione di supporto “Stigliano Eventi”, Dino Filippo. Quest’ultimo
ha esplicitato I'intenzione dell’associazione di aiutare la classe nella realizzazione del
progetto. La scelta & stata anche influenzata dagli interessi dell’associazione verso lo
spettacolo e le rappresentazioni teatrali.

Alla fine della lezione i ragazzi sono stati divisi in gruppi a quali sono stati assegnati i vari
compiti da svolgere:

1) Project manager e head of research, composto dalle alunne Rasulo e Venneri; il
compito di questo gruppo e stabilire un piano di lavoro con scadenze, raccogliere gli
elaborati realizzati e compilare il report di lezione.

2) Social media manager e coder, composto dalle alunne Mandile e Polidoro (che si
occupano del profilo Twitter), Lafata (Facebook) e Cirigliano (Instagram); loro si
occuperanno della realizzazione e aggiornamento dei vari profili social;

3) Designer, composto da Biancaccio e Rasulo, che si occupano di elaborare un logo
rappresentativo del tema e del progetto scelto;

4) Blogger, formato da Giannantonio e Mazzuca, che si occupano di redigere e aggiornare
un blog relativo al progetto;

5) Storyteller, composto da Losclazo, Molfese e Pantone, che hanno il compito di
riassumere la lezione svolta e di scegliere insieme al blogger la foto piu significativa della
lezione.



6) Analista e coder, formato da Cafarella, Giannantonio e Urgo, si occuperanno di scrivere
i dati e le informazioni aggiuntive trovate durante la lezione

La scelta del nome "Deadline is coming" & legata al fatto che la scadenza ¢ arrivata ed |l
progetto non si € concluso, disattentendo tutte le aspettative dei giovani. Di conseguenza
e stato scelto come logo una clessidra che vuole indicare lo scorrere del tempo che non
deve passare invano.

La ricerca delle informazioni € stata condotta privilegiando la consultazione delle fonti
istituzionali tra cui, in primis, il sito on-line del Comune di Stigliano. Nello specifico sono
stati consultate le sezioni "Albo Pretorio” e "Amministrazione Trasparente” senza, tuttavia,
risultati positivi. L'unica ricerca che ha condotto a risultati positivi & costituita dalle
informazioni disponibili al link:_http://www.pofesr.basilicata.it/beneficiari/732010163




